CREARE UN GIOCO CON POWERPOINT

In questo laboratorio ti spiego come realizzare un gioco piu sofisticato di quelli che si utilizzano

semplicemente cliccando su alcuni punti.
PowerPoinkt ] ﬂﬁl

Apri il programma PowerPoint e scegli di

creare una nuova presentazione andando su —Crea una nuova presentazions con
File e Nuovo . —.
Nella finestra che si aprira seleziona @ " Creazione quidata Contenuto

Presentazione vuota e clicca su OK.

" Modella strutbura

Appare la finestra Nuova diapositiva, 1
seleziona I'opzione Presentazione vuota .

+ Presentazione vuota;

Nella finestra di PowerPoint apparira una o ani : :
. .. . Apri una presentazione esistente

nuova diapositiva bianca.
Altri File. . -
'\ DocumentilEioco

Salva con nome. 1...\pitagora
\DocumentiDavidZopperfield
1...\Problemi gearmetri con frazi. .. ;I

[ Mon visualizzare piil questa finestra di dislogo

(04 I annulla |

R= |
iSegne IE (5 | Forme » ™. Clicca sul pulsante Layout diapositiva posto
| Msusliezazione diapasitive [ nell'angolo in basso a sinistra della finestra.

Clicca sul pulsante Casella di testo e sulla diapositiva

dove inserire il testo.
N O 8|2 -
N

asella di testo,

o Cacella di tesml & Formatta e posiziona il testo a tuo piacimento.
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Ripeti lo stesso procedimento
per creare una seconda casella
di testo con le istruzioni.
Schema aumento paghetta settimanale per trascinare fa casella
esto, posiziona il puntatore sul
bordo e accertati che abbia
preso forma di una freccia
quadri-direzionale.

Cliccare sul SI per essere inclusi
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Clicca sul pulsante Forme e
scegli una forma per
contenere il testo del Sl.
Clicca sulla diapositiva e
trascina i bordi della forma
scelta per adattarla alle tue
esigenze.
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re per inserire una Forma.

|t )€

Clicca con il tasto destro del mouse
sulla forma per far comparire un menu
a comparsa da cui selezioni Aggiungi
testo e digita la parola Sl.

Clicca sulla forma per selezionarla e
poi su Aumenta dimensione
carattere per ingrandire il testo.

e Finestra ¥

Cl il va & 9|18 %4
{&)yle o a-
—

Cliccare sul SI per essere inclusi

-

.;',"o Taglia

Copia

E Incolla
Aggiungi Tesko
Eagaruppa 3
Qrding 2

Impostagioni predefinite oggetto
e'% Animazione personalizzata, ..
Q‘j Impostazioni azione. ..
‘% Formata forme. ..

|_ % Collegamento ipertestuale, .
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Schema aumento paghetta setttmanale

Clicca sul SI per essere inclusi

Devi ora creare la casella
per il NO.

Clicca sul Sl per
selezionare la casella S,
posiziona il puntatore del
mouse sul bordo e
trascina verso destra
tenendo premuto il tasto
Ctrl della tastiera.

Questa pratica
operazione ti permette di
copiare un oggetto
qualsiasi.

Modifica il testo in NO.

Seleziona il pulsante Attivita comuni e crea una

/ (=1 - - ., .

A Ve 76 2. nuova diapositiva.

| 57 | Attivita comuni * . . C

[ Clicca ora su Casella di testo e digita il testo
ﬂ Muowva diapositiva..,  CTRLAHM che si vedra quando si andra a selezionare NO e
wnl Layout diapositiva, .. che invita a premere Esc per uscire dal gioco.

Applica modelo strutbura, .

GRAZIE

Non garail incluso nello schema di aumento automatico

Premi ESC per terminare
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c'i'E Tadlia

Seleziona la casella del S, fai un clic ot
con i tasto destro del mouse per far @, ;m"a
apparire il menu a comparsa, scegli -
Imposta azione . Modifica Testo

A Carattere. .,

i= Elenchi puntati & numerati. ..

Raggruppa v
Crdine k

Impostazgioni predefinite oggetto
ﬁ Animazione personalizzata. ..

_ @ Impostazioni azione. ..

2 Formata forme. ..

- A= % Collegamenta ipertestuale, .,

Seleziona la sezione “Passaggio del mouse ” e clicca sul pulsante “Effettua collegamento a .
Scegli 'opzione “Diapositiva successiva " dalla lista a cascata.

Impostazioni azione ﬂﬂ

Clic del mofise  Passaggio del mouse I

—fzione eseguita al passagoio del mouse

i Messuna

{* Effettua collegamenta a: <

i Esequi programma:

I Shaalia..,. |

C ESequi fachET

| =

i Gzioneaggeko

| ~

[ Esequi suono:
I[Nessun suano] j

™| Evidengia &l passagain dellmause

(a4 I .ﬁ.nnullal
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| c'i'i'; Tadlia
Copia

E Incolla

Modifica Tesko
A Carattere, ..

:= Elenchi puntati & numerati. ..

Raggruppa r
rdine »

Impostagioni predefinite oggetto

[ G0 Animadone personazzata. .

'-@j Impostazioni azione. ..
% Formato forme. ..

Seleziona la casella del NO, poi fai un
clic con i tasto destro del mouse per
far aprire il menu a comparsa, scegli
Collegamento ipertestuale

Clicca su “Inserisci nel documento ”
e poi su “Ultima diapositiva creata .

Dal menu Visualizza clicca su
Sequenza diapositive. Questo
permette di vedere tutte le diapositive.

EB=QEEE
| S—"senenza diannsitive
o i Misualizzazione sequenza diapositive

}

[€] Microsoft PowerPoint - [Presentazionel ]

J File Modifica Wisualizza Inserisci Formato  Strumenti Presentazione Fineskra 2

DBEa 8% smrd oo

W o [ ) e )

J gy | Messuna bransizione -

- A B @

Tk b o ]
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[€] Microsoft PowerPoint - [Presentazionel]

J File Modifica wisualizza Inserisci Formakto  Skrumenti Presentazione  Finesh

In una normale DeES &Y RS o-o-|@ B0

presentazione, basta un clic J T | Hessung bransizione _ 7% |
del mouse per passare alla

diapositiva successiva.

Tk b g

Per evitarlo, seleziona una
qualsiasi diapositiva e poi
con il destro del mouse = e
clicca su Transazione
diapositiva per aprire la
relativa finestra,

B 1 o e |

c'i'i';. Taglia
Copia z

E Iricolla:

Imposta presentazione. ..

Transizione diapositiva. ..
Mascondi diapositiva
Animazione preimposkata #

AnLeRrima aniaeEne

il

—Effetto Applica a kukte

Transizione diapositiva

applica

Annulla

i

... clicca su Avanzamento, |Hessuna transizione =
“Con un clic del mouse " per
togliere il segno di spunta e

poi su Applica <m Suong

™ Con un dic del mnuse§/> I[Nessun suona] j

i AUEEmatcamente dopo

€ Lento, ) ediar & Yelose

™| Effietbua siclo fine &l suone successiva
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Seleziona la prima diapositiva e con i comandi Ctrl + D crea un esatto duplicato. Ripeti piu volte

guesta operazione.

Microsoft PowerPoint - [Presentazionel]

I File Modifica Visualizza Inserisci Formato Strumenti Presentazione Finestra @
DEEa @y (Bt o-o @B M e O(=lfam s =3,
]E | Messuna kransizione - - ﬁ | E.' Aktivitd comuni +
a2 = = = = & E
1 2 3
= = = = = = = [
1] T 8

Devi lasciare la 1" diapositiva esattamente com’eé, ma spostare la casella Sl nelle altre diapositive
duplicate. Per fare questo fai doppio clic sulla diapositiva 2 per aprirla, seleziona la casella del S,
posiziona il puntatore del mouse sul bordo e trascina la casella nella nuova posizione

Sktrumenti Presentazione Finestra 7

K] + [ -

%Dﬂdﬁﬂ*ﬁlﬁzﬁﬁﬁ?e*ﬁh

-

Z)s

=

G A

=Rl Y

Schema aumento paghetta setttmanale

Cliccare sul SI per essere inclusi

E'r Attivitd comuni -
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Ripeti lo stesso procedimento per le altre diapositive.
Seleziona una diapositiva qualsiasi, con il destro apri il menu a comparsa e scegli Imposta
presentazione , aprirai la relativa finestra, ...

Microsoft PowerPoint - [Presentazionel]

J Fil= Modifica Visualizza Inserisci Formato  Strurnenti Presentazione Finestra 7
[CeEaay|s=eds or e BEE e 25|l -
J 5 | Messuna transizions - - W |

=) Attivikd comuri =

Tk o b o e e Tk b e . e Tk e e

.:'f'o Taglia
Copia
1 E IricallE 3

Imposta presentazione. ..

N P st

Transizione diapositiva. ..
Mascondi diapositiva
ﬂ ﬂ Animazione preimpostata k |

ﬂ EnERTimE SmimaEaneE

b ¥ i

... e seleziona “Effettua ciclo continuo fino a Esc " per far continuare il gioco all'infinito, a meno
che non si prema Esc per uscire. Per il corretto funzionamento del gioca l'ultima diapositiva non
deve essere inclusa nella presentazione.

Dalla sezione Diapositive seleziona I'opzione Da, digita le diapositive che desideri
includere e clicca su OK (da 1 a 9 se in tutto sono 10)

Imposta present

~Tipo presentazione N —Diapositive

* Con relatore {schermo inkero) ' Tutte

" Scorrimento individuale (finestra) * Da: |1 5 Y Ig E
™ Presentazione continua (scherma intero) " Presentazions persondlizzata:

[ Effettua ciclo conkinue fino a ESC I j

[~ Senza commentao
—fvanzamento diapositive

' Manuale

| Senza animazioni

I imstra batra di scarrmenta

¢ Usa gl inkervalli sakvati, se disponibili

Colore penna: WisualEea su

I_j IMDnitu:ur principale j Zonfigurazione guidata F‘rgiettu:ure...l O I annulla

Seleziona la prima diapositiva e premi il tasto F5 per iniziare la presentazione: le caselle Sl e NO si
trovano nella loro posizione di partenza e se si prova a cliccare sul Sl, la presentazione avanzera
di una diapositiva.

Naturalmente sara possibile premere Esc in qualsiasi momento della presentazione, ma |l
giocatore non lo pud sapere fino a che non clicca sul NO. A questo punto verranno visualizzate le
istruzioni per uscire dal gioco
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